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Konceptbeskrivelse
Vasen er et produkt der skal motivere de aldre til at komme ud og opleve ting ved at
minde den aeldre om tidligere oplevelser.

Vasen har en grafisk flade som den aldre kan interagere med. Vasens grafiske flade, bestar af
30 striber, som indikerer hver dag pa maneden. Hver stribe viser et billede af den aldres
interaktion; hvem den zldre var sammen med og hvor det foregik henne.

Den zldre har en chip i sit ngglebundt der registrerer hvor den zldre er henne og hvem den
ldre er sammen med. Disse data sendes til en server der konstruerer en grafisk illustration.
Derefter sendes illustrationen til den aeldres vase og generer en ny stribe af billeder. Den aldre
kan interagere med vasen via dens grafiske illustrationer fra den sidste maned.

Nar den aldre interagerer med vasens striber og ser gamle illustrationer igennem, vil
illustrationer hos modparten - den aldre, han/hun var ssmmen med den givne dag - beveege
sig. Pa denne made vil der vil blive skabt forbindelse mellem de to &ldre som fordrer til en ny
aftale i fremtiden.

Nar den aldre star i kgen, tre eller flere gange i supermarkedet eller over 1 time, og chippen i
ngglebundet opfanger andre personers chip, vil der oprettes et band i mellem de to vaser, og
interaktionsbilleder vil blive delt mellem de givende personernes vaser.

Der er sandsynlighed for at den aldre har snakket med personen, som ofte kommer i
supermarkedet pa samme tid. - Her er der ogsa potentiale for at skabe nye venskaber.
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