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Beskrivelse 
Teknisk beskrivelse af belysning og materialer i 3D programmer, samt deres opsætning i Blender. 

Faglige mål 

• 2.1.6: anvende it som interaktivt medie til dokumentation og kommunikation 

• 2.1.8: realisere prototyper på it-systemer herunder kunne installere, konfigurere og tilpasse 

relevante it-komponenter 

Kerneviden 

• dokumentation, formidling og visualisering 

• modellering og beregning 

Supplerendeviden 
• Belysning, materialer, textures og unwrapping 

Væsentlige arbejdsformer 
Individuelt arbejde 

Aflevering og bedømmelse 
Billederne fra de 6 øvelser uploades til jeres Studieweb. Skriv en kort kommentar til hvert billede. 

 

 

 

  



Øvelse 1 

Funktion: Ændre lyskilde typen 

1. Vælg lyskilden. 

2. Klik på kuglen og derefter på pæren: 

 
3. Ændre lyskilde typen. 

4. Lysfarven og styrken kan ændres her: 

 
5. Lyskilder kan stadig flyttes og roteres!!! 

 

Lav følgende 4 scener: 

 

 

Beskriv kort hvad du ser på hvert billede. Redegør kort for hvad du tror gør denne effekt. 



Øvelse 2 

Funktion: Area shadow 

1. Gør en lyskilde til Area. 

2. Skyggen skal være tændt og sæt samples til 8 (4 på mindre kraftige computere): 

 
3. Square size  er lyskildens størrelse og gør skyggerne blødere: 

 
 

 

Lav følgende scene: 

 

Note: Der er også en svag lyskilde hvor kameraet sidder. Denne lyskilde kaster ikke skygger. 

Beskriv kort hvad du ser på det renderede billede. Redegør kort for hvorfor du tror at det ser ud som det 

gør.  



Øvelse 3 

Funktion: Simple materialer 

1. Vælg et objekt. 

2. Klik på kuglen og så leopard skinnet: 

 
3. Derefter vælg hvilken type tekstur vores materialer skal bruge: 

 
4. Skift navnet til ”min texture”: 

 
5. Og vælg et valgfrit billede, som er lovligt at bruge og ikke er stødende! 

Dette gøres med  

6. Klik derefter på begge kugler: 

 
7. ”min texture” burde nu være valgt for materialet. I tilfælde at det ikke er, så kan det vælges på: 

 
8. Ændre navnet på materialet til ”mit materiale”: 

 
9. Laves et nyt objekt kan materialet linkes til dette objekt ved at vælge objektet og: 

 
10. Skal der laves et nyt materiale, så kan ADD NEW vælges i stedet. 

Forsættes på næste side! 



Lav følgende 4 scener ved at eksperimentere med følgende indstillinger i Map Input: 

 

 

 

 

 

Beskriv kort hvad du ser på de 4 renderede billeder. Redegør kort for hvorfor du tror at det ser ud som det 

gør.  

  



Øvelse 4 

Funktion: Simple materialer 

1. Spec står for specular, som betyder genskin. 

Hard står for hvor blød eller hård kant denne genskin skal have. 

Træ materialer har som regl ingen genskin, med mindre at de er lakeret. 

Metaller har ofte kraftige og hårde genskin. 

 
 

Brug følgende indstillinger under Mirror Transparency til at lave følgende scene: 

 

Beskriv kort hvad du ser på det renderede billede. Redegør kort for hvorfor du tror at det ser ud som det 

gør.  



Øvelse 5 
Lav følgende scene: 

 

Beskriv kort hvad du ser på det renderede billede. Redegør kort for hvorfor du tror at det ser ud som  

det gør.  

  



Øvelse 6 

Funktion: Unwrapping 

1. Vælg et objekt 

2. Tryk på Tab får at gå ind i Editmode 

3. Vælg  i det nederste vindue til højre. 

For at få 3D Viewet tilbage så klik på: 

 
Blender burde se ud på følgende måde: 

 
 



 

 

 

4. Download billedet www.bartek.dk/uv/dice.jpg til din computer og åben det i blender på  

følgende måde: 

 
5. Derefter vælg: 

 (sådan vælges der imellem de billeder, der allerede er 

loadet ind.) 

6. Hold musen over Camera Persp vinduet (nederst til højre), klik på u på tastaturet og  

vælg Unwrap: 

 
7. Derefter set Draw type til Textured: 

 
 

 

 



 

 

 

8. Vælg en hel side på dit objekt ved at klikke på de 3 eller 4 punkter der danner denne side: 

(brug shift til at vælge flere punkter) 

9. Juster unwrappen ved at justere de valgte punkter på: 

 
Så de passer til en side: 

  
Note: Punkterne på unwrap redigeres med samme genvejs knapper, som i de andre vinduer! 

10. Vælg også følgende indstilling på materialet for at texturen bliver renderet: 

 



Lav Følgende scene: 

Beskriv kort hvad du ser på det renderede billede. Redegør kort hvordan du har sat dit billede sammen. 

  



 


