Opgave 1  Fiskerikontrol

Alsiske kystfiskere ønsker en lille applikation som kan fortælle om en fisk er lovlige eller undermålere.

Programmet skal blot fortælle omfangsten er lovlig, der er følgende mindstemål

Fisk


mindstemål i cm


Havørred


40 

Bækørred


30

Laks


60

Torsk


40

Rødspætte


27

Pigvar


30

Sletvar


30

Søtunge


24,5

Skrubbe


25,5

Gedde i saltvand

60

Gedde i ferskvand

40

Man skal blot indtaste navnet på fisken samt størrelse. Med hensyn til gedder skal programmet spørge om det er saltvand eller ferskvand.

Opgave 2 Lønberegning

Lav et program hvor du kan indtaste en årsløn, eksempelvis kr. 280000 og få beregnet “nutidsværdien” de næste 30 år. Det skal være muligt at indtaste de forventede årlige inflation, eksempelvis 2 %

Programmet kunne levere udskriften således.

indtast nuværende årslon

280000

indtast inflation

2

År: 2003     Lon: 280000

År: 2004     Lon: 285600

År: 2005     Lon: 291312

År: 2006     Lon: 297138

År: 2007     Lon: 303080

År: 2008     Lon: 309141

År: 2009     Lon: 315323

År: 2010     Lon: 321629

År: 2011     Lon: 328061

År: 2012     Lon: 334622

År: 2013     Lon: 341314

År: 2014     Lon: 348140

År: 2015     Lon: 355102

År: 2016     Lon: 362204

År: 2017     Lon: 369448

År: 2018     Lon: 376836

År: 2019     Lon: 384372

År: 2020     Lon: 392059

År: 2021     Lon: 399900

År: 2022     Lon: 407898

År: 2023     Lon: 416055

År: 2024     Lon: 424376

År: 2025     Lon: 432863

År: 2026     Lon: 441520

År: 2027     Lon: 450350

År: 2028     Lon: 459357

År: 2029     Lon: 468544

År: 2030     Lon: 477914

År: 2031     Lon: 487472

År: 2032     Lon: 497221

År: 2033     Lon: 507165 

Opgave 3  Simpel pensionsberegning.

Lav et program hvor du kan beregne indestående på en pensionsopsparing. Det skal være såles at brugeren skal indtaste følgende oplysninger:

· Indestående på konto ved beregningen start

· Den årlige indskud på kontoen

· Den forventede årlige rente

Endelig skal brugeren indtaste et årstal, hvor indestående skal beregnes. Det forudsættes at beregningen skal udgangspunkt i året i år.

Opgave4  Jubi-lotto

Dit firma har fået en opgave af den Ukrainske Tipstjeneste, om at udvikle et simpelt program til udtrækning af deres Jubi-Lotto.

Jubi-Lotto er en speciel lotto form, som kun findes i Ukraine, og spillet spilles kun én gang pr. måned og det er den 15. i hver måned. Der er store gevinster, og gevinsten fordobles hver måned-uanset om tallet er blevet gættet. Det er derfor vigtigt at lotto trækningen er fair. 

Der spilles lotto efter følgende regler:

· Der skal udtrækkes 8 tal

· Tallene må gerne gentages, d.v.s “gå igen”

· Der er et Jokertal i Jubi-Lotto, og Jokertallet er summen af de udtrukne tal

· Intervallet hvori tallene udtrækkes forøges hver måned. Første måned, d.v.s januar er intervallet 1 til 21, februar 1 til 22  o.s.v indtil december hvor intervallet går fra 1 til 32.

Tipstjenesten har købt programmet til videre salg, så de ønsker derfor et brugerinterface på engelsk. Endviddere ønsker de blot at indtaste de tre første bogstaver i månedsnavnet, hvorefter den korrekte udtrækning foretages.

Et muligt bruger interface kunne se således ud:

---------------------------------------------

J U B I - L O T T O – P R O G    version 1.00

---------------------------------------------

Please enter month: MAR

The 8 digits:  3,6,12,5,23,1,6,11   JOKER:67 

Opgave 5  Tryk-her

Den første applikation er taget med, for at arbejde lidt med kontrollernes properties på en lidt anden måde end man normalt ville anvende disse. Programmet er ret simpel i sin opbygning, det eneste der skal være på formen er en knap, hvor der står teksten ”tryk her”. Hvis brugeren forsøger at trykke på knappen, flytter den sig til et andet sted på formen

Opgave 6  Little Man Computer

Dr Stuart Madnick udviklede i 1965 en model af en CPU kaldet Little Man Computer (LMC). Modellen blev i 1979 forbedret, men viser den dag i dag, hvorledes en CPU anvender instruktioner i et program.

Lav en computermodel af LMC vist i bogen ”The architecture of computer hardware and systems software” skrevet af Irv Englander.

Modellen har følgende instruktioner:

Instruktion

Opkode



Load

5XX

Store

3XX

Add

1XX

Subtract

2XX

Input

901

Output

902

Branch

6YY

Branch on Zero
7YY

Branch on positive
8YY

Halt

000

Modellen skal som minimum kunne køre følgende program:

901

399

901

199

902

000

Programmet skal laves som en Windows form applikation.

Opgave 7   COM objekter

Du skal finde en Com-komponent eller en .Net framework komponent, som du ønsker at udforske nærmere.

Du skal tilføle komponenten til toolboxen på følgende måde:

Højre klik på toolbox og vælg customize toolbox.
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Marker den komponent du ønsker at arbejde med.

Komponent:
Windows Media Player
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Anvendelse:
Kan anvendes til afspilning af musik og video filer

Metoder:

Filename
Her angives hvilen file der skal afspilles

Play
Afspiller fil

Pause
Sætter afspilning på pause

Stop
Stopper afspildning af fil

Program eksempel

    
Dim fil As String

        
OpenFileDialog1.ShowDialog()

        
fil = OpenFileDialog1.FileName

        
media.FileName = fil

        
media.Play()
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